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XERA TANKING

Esta é a area por onde a vamos mover/tankar

E aqui que entramos na plataforma (entre fases), e por onde saimos 0

quando entramos em fase apds os 50%.

Podemos dividir o nosso tanking em duas metades: Primeiros 50% e Gltimos 50%

O que determina como o tank se vai mover?

Devemos levar trés coisas em consideragdo:

e Os Cristais COmegcam a spawnar na seta e vao no sentido CW* (Clockwise) *Primeira fase (até 50%)

Na ultima fase (Ultimos 50%) comegam a dar spawn de novo na seta e

vao no sentido CCW (Counter Clock Wise).
 Gravity Wells cobre metade da plataforma e tem uma sequéncia diferentes para as duas metades do boss

® Laser/Orbs spawnam no centro da plataforma e forcam-nos a mover para as pontas.



CRISTAIS E GRAVITY WELL
PRIMEIRA METADE (100-50%)

Seta amarela: Direg3o dos cristais | | Area rosa: Gravity Wells/Parede




SEGUNDA METADE (50-0%)




COISAS IMPORTANTES A SABER
Quando mover a Xera

e Quando os cristais no préximo sitio tiverem sido limpos (limpem 2 cristais para a esquerda, 1 para a
direita).

e Quando os cristais ndo foram limpos mas as orbs comegaram a dar spawn no centro.

NAO é necessédrio mover o boss antes de uma desta circunstancias
Situagbes com elevada presséao
Deve haver um cuidado extra nestas duas situagoes:

e Quando parte do squad foi teleportado. Isto deixa-nos com menos pessoas disponiveis para lidarmos com
a Xera e as Adds.

e Quando mais que um grupo de adds deu spawn. E crucial puxarem as adds para o boss,
qguanto maior o grupo de adds maior os problemas.

Outros.

® Nunca desperdicar o Continuum Split (F4) nas plataformas antes do boss.

e Cuidado com os movimentos! Mexe a Xera com cuidado, firme e evitem movimentos desnecessarios.

Posicionem a Xera decentemente e tenham certeza que ela nunca esta virada para o centro do grupo. Sé e apenas o Tank.



PASSO A PASSO

PRIMEIRA METADE: 100-50%

1. A primeira parede vai aparecer no lado do quadrado
portanto vamos posicionar-nos
entre o coragao e o circulo

2. O préximo é no coragéo
os cristais spawnam na seta e
vao em diregao ao circulo

portanto mal a parede tenha desaparecido do quadrado
podemos mover-nos para la (lado direito).

3. Voltamos ao centro da plataforma quando as orbs no centro
pararem de spawnar. A proxima parede é no circulo, e depois
seta portanto vamos ficar entre o quadrado e o coragéo.

Aqui vamos pedir ao squad para limpar no coragéo os cristais.




4 A proxima parede (como disse) € na Seta.
ApOs a sera sera no quadrado e depois sera
circulo de novo, portanto vamos mover-nos para
o coragao (lado esquerdo). A Xera deve ;
chegar aos 50% aqui.

Ap0s isto é a fase das plataformas.

SEGUNDA METADE: 50-0%

1. Quando chegamos a plataforma vamos r
posicionarmo-nos no centro, entre o coragdo
e o quadrado, porque havera uma parede
do lado do circulo.

2. A proxima parede é no coragdo. Lembrando
que os cristais movem-se da seta para
o quadrado (CCW) nesta fase. .
Movemos a Xera para o circulo (lado esquerdo).



3. Assim que as orbs parem de spawnar vamos retornar ao centro da plataforma rapidamente,
para evitar que a Xera entre em fase de CC enquanto nos deslocamos (ndo queromos isso).
A proxima parede sera na seta e depois quadrado, portanto o nosso posicionamento

sera entre o circulo e o coragao.

Entretanto, devemos limpar o coragao (de ambos os lados e comegando pelos da esquerda).
Nds vamos mover-nos para o0 coragao assim que as orbs comegem a dar spawn ou assim
que o coracao estiver limpo.

4.Vamos para o coragao (lado esquerdo). Depois disso a parede ira aparecer no circulo,
portanto vamos para o lado direito do coragéao.
Voltamos ao meio apds o fim do spawn das orbs.




5. A parede ird aparecer no coracao apds voltarmos ao meio.
Vamos posicionarmo-nos entre o quadrado e a seta.
Neste passo sendo mais cedo, a Xera deve morrer.

6.Se neste caso a Xera ainda nao foi morta,
devemos limpar o quadrado (lado esquerdo),
a proxima parede sera na seta.

A proxima sera no quadrado. A este ponto

€ muito provavel que ocorra outra fase de CC.
E perigoso ter a Xera dentro do Gravity Well,
portanto mal as orbs acabem de dar spawn
devemos mover-nos novamente para o meio.
Ela deve estar morta nesta altura.

Se este nao for o caso devemos continuar
a mover-nos consoante o padrao das paredes que *
foram ditas até agora. No entanto, se chegaram até
aqui e ndo a mataram é muito provavel que estejam
acabados e matar a Xera sera muito dificil.



EXTRAS

Esta guide é para nos ajudar a perceber como as mecanicas da Xera podem determinar o espago que temos
disponivel e como temos de nos mover apenas em caso de necessidade. O ideal seria ter DPS suficiente
para conseguir fazer desta forma os primeiros 50% do boss no centro da plataforma.

Isto significa que temos de conseguir chegar aos 75% antes do spawn das primeiras orbs, isto porque
o dano letal (mecanica do shield) o vai cancelar. Temos também de conseguir chegar aos 50% antes do
segundo spawn de orbs, isto porque aos 50% acaba a fase.

Temos de saber contudo um pequeno reposicionamento que teremos de fazer: depois do primeiro passo
(a parede é no quadrado), a proxima parede & no coragdo. Iriamos ser apanhados se continuassemos

a tankar no mesmo sitio, podemos mover-nos assim que a parede der despawn (quadrado) e ocupamos
o lugar entre a seta e o quadrado. Permanecemos aqui até aos 50%.

Existe também uma "strat" possivel de ser fazer na segunda metade da Xera: o grupo vai para o quadrado
e consegue skipar possivelmente um gravity well, devem ainda limpar os cristais que ali vao aparecer.
Aqui ela deve morrer.





