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XERA TANKING 

This is the arena where we will be moving her. 

 

After the platforms phase, we enter the main platform at  . 

 

We can divide our tanking in two halves: first 50% and last 50%.  

What determines how the tank will move? 

We need to take 3 things into consideration: 

● The shards start spawning on arrow (first 50% of the boss) and go clockwise 

until the circle is completed. In the last 50% they start on arrow and go 

counter-clockwise. 

● The pink wall covers half of the arena and appears in a different pattern in 

each of the halves of the boss. 

● The orbs spawn from the center of the arena and force us to move to the edge.  

 

  

Esta é a àrea por onde a vamos mover/tankar

É aqui que entramos na plataforma (entre fases), e por onde saimos 
quando entramos em fase após os 50%.

Podemos dividir o nosso tanking em duas metades: Primeiros 50% e últimos 50%

O que determina como o tank se vai mover?

Devemos levar três coisas em consideração:

Os Cristais começam a spawnar na seta e vão no sentido CW* (Clockwise) *Primeira fase (até 50%)

Na última fase (últimos 50%) começam a dar spawn de novo na seta e 
vão no sentido CCW (Counter Clock Wise).

●

● Gravity Wells cobre metade da plataforma e tem uma sequência diferentes para as duas metades do boss.

● Laser/Orbs spawnam no centro da plataforma e forçam-nos a mover para as pontas. 



SHARD AND WALL ORDER  

FIRST HALF (100-50%) 

Yellow arrow: shards direction || Pink zone: wall  

1 2 

  
3 4 

 
 

 

  

CRISTAIS E GRAVITY WELL

PRIMEIRA METADE (100-50%)

Seta amarela: Direção dos cristais || Área rosa: Gravity Wells/Parede 



SECOND HALF (100-50%) 

1 2 

  

3 4 

  

 

  

SEGUNDA METADE (50-0%)



 

IMPORTANT THINGS TO KNOW 

When to move Xera 

● When the shards in the next spot have been cleared (clear 2 shards to the left, 1 

shard to the right)  

● When shards haven’t been cleared but the central orbs start spawning  

It is NOT necessary to move before any of those circumstances.  

High pressure situations  

We must be extra careful in two situations: 

● When part of the squad is teleported. That will leave us with less people able to 

deal with Xera and her adds.  

● When a double add pull spawns. It’s crucial to pull the adds constantly. Don’t let 

them accumulate or you’ll be in trouble.  

Others 

● Never use the continuum split (F5) in the platforms before Xera unless you’re 

running the illu traitline.  

● Watch your movements! Move Xera carefully, firmly, avoiding unnecessary 

movements. Position Xera properly and make sure she’s always looking at you.  

  

COISAS IMPORTANTES A SABER 

Quando mover a Xera 

Quando os cristais não foram limpos mas as orbs começaram a dar spawn no centro.

NÃO é necessário mover o boss antes de uma desta circunstâncias

Situações com elevada pressão

Deve haver um cuidado extra nestas duas situações:

Quando mais que um grupo de adds deu spawn. É crucial puxarem as adds para o boss,
quanto maior o grupo de adds maior os problemas.

Outros.

Nunca desperdiçar o Continuum Split (F4) nas plataformas antes do boss.

Cuidado com os movimentos! Mexe a Xera com cuidado, firme e evitem movimentos desnecessários.
Posicionem a Xera decentemente e tenham certeza que ela nunca está virada para o centro do grupo. Só e apenas o Tank. 

Quando os cristais no próximo sitío tiverem sido limpos (limpem 2 cristais para a esquerda, 1 para a 
direita).

Quando parte do squad foi teleportado. Isto deixa-nos com menos pessoas disponíveis para lidarmos com 
a Xera e as Adds.



STEP BY STEP  

 

FIRST HALF: 100-50%  

1. The first zone to light up is square, so we’ll 

position between circle and heart. 

 

 

 

 

2. Next is heart. The shards have started 

spawning in arrow and go towards circle 

(clockwise), so as soon as the pink wall 

disappears from square we’ll go to square 

(right side). 

 

 

 

 

 

3. We’ll return to the center of the arena as soon 

as the orbs stop spawning. Next wall is circle and 

then arrow so we’ll stay between square and 

heart. We’ll ask our squad to clear heart. 

 

PASSO A PASSO 

PRIMEIRA METADE: 100-50%

portanto vamos posicionar-nos
entre o

portanto mal a parede tenha desaparecido do quadrado
podemos mover-nos para lá (lado direito).

O próximo é no coração
os cristais spawnam na seta e 
vão em direção ao círculo

A primeira parede vai aparecer no lado do quadrado

círculoe o coração

Voltamos ao centro da plataforma quando as orbs no centro 
pararem de spawnar. A próxima parede é no círculo, e depois 
seta portanto vamos ficar entre o quadrado e o coração. 
Aqui vamos pedir ao squad para limpar no coração os cristais.



4. Next zone (as said) is arrow. After arrow 

comes square and then the cycle will start again, 

so we’ll move to heart (left). Xera should 

reach 50% by then and we’d enter the platform 

phase.  

 

 

 

SECOND HALF: 50-0% 

1. When we arrive to the main platform we’ll 

position in the central circle, between heart 

and square, because the next wall will be 

circle.  

 

 

 

2. Next wall is heart. Considering the shards 

are headed towards square, we’ll move Xera 

to circle (left).  

 

  

A próxima parede (como disse) é na Seta. 
Após a sera será no quadrado e depois será 
círculo de novo, portanto vamos mover-nos para 
o coração (lado esquerdo). A Xera deve 
chegar aos 50% aqui. 
Após isto é a fase das plataformas.

SEGUNDA METADE: 50-0% 

Quando chegamos à plataforma vamos
posicionarmo-nos no centro, entre o coração
e o quadrado, porque haverá uma parede 
do lado do círculo.

A próxima parede é no coração. Lembrando
que os cristais movem-se da seta para 
o quadrado (CCW) nesta fase. 
Movemos a Xera para o círculo (lado esquerdo).



 

3. When the orbs stop spawning we’ll return to the center quickly, as Xera could enter 

CC phase before arriving to the center (and we really don’t want that). Next wall is arrow 

and then square, so our position will be between circle and heart.  

Meanwhile, we’ll clean heart (both sides starting from the left). We’ll stay where we are 

until the orbs start spawning or heart is clean.  

 

 

4. We’ll go to heart (left). After that circle will light up so we’ll move to the right. 

 

 

Assim que as orbs parem de spawnar vamos retornar ao centro da plataforma rapidamente, 
para evitar que a Xera entre em fase de CC enquanto nos deslocamos (não queromos isso). 
A próxima parede será na seta e depois quadrado, portanto o nosso posicionamento 
será entre o círculo e o coração.

Entretanto, devemos limpar o coração (de ambos os lados e começando pelos da esquerda).
Nós vamos mover-nos para o coração assim que as orbs começem a dar spawn ou assim 
que o coração estiver limpo. 

Vamos para o coração (lado esquerdo). Depois disso a parede irá aparecer no círculo,
portanto vamos para o lado direito do coração.
Voltamos ao meio após o fim do spawn das orbs.



5. Heart will light up when we return to the 

center. We’ll position between square and 

arrow. In this step, if not earlier, Xera 

should die. 

 

 

 

 

6. In case Xera hasn’t died yet we’ll clean 

and go to square (left) because the next 

wall is arrow.  

Next is square. At this point it’s likely to get 

a second CC phase. It’s very dangerous to 

have Xera stationary inside a pink wall so as 

soon as the orbs stop spawning we’ll go to 

the center. She should die then. 

If that’s not the case we’ll have to keep moving following the wall pattern we have 

already explained. However, if you reach this moment you’re probably screwed and 

killing Xera will be very difficult.  

 

 

 

 

 

 

 

A parede irá aparecer no coração após voltarmos ao meio. 
Vamos posicionarmo-nos entre o quadrado e a seta. 
Neste passo senão mais cedo, a Xera deve morrer.

A próxima será no quadrado. A este ponto 
é muito provável que ocorra outra fase de CC.
É perigoso ter a Xera dentro do Gravity Well, 
portanto mal as orbs acabem de dar spawn 
devemos mover-nos novamente para o meio. 
Ela deve estar morta nesta altura. 

Se neste caso a Xera ainda não foi morta,
devemos limpar o quadrado (lado esquerdo),
a próxima parede será na seta.

Se este não for o caso devemos continuar 
a mover-nos consoante o padrão das paredes que 
foram ditas até agora. No entanto, se chegaram até 
aqui e não a mataram é muito provável que estejam 
acabados e matar a Xera será muito difícil. 



EXTRAS 

This guide is meant to help understand how Xera’s mechanics determine the available 

space, and how we have to move when it’s necessary to do so. It’s ideal, however, to 

have enough DPS to do the first 50% in the center of the arena. 

This means we have to bring Xera to 75% health before the first orbs, as the lethal attack 

will cancel them. We’ll also have to reach 50% before the second set of orbs so that we’ll 

enter platform phase and the orbs will be canceled again.  

We have to know, though, that there’s a small reposition we’ll need to do: after the first 

step (the wall is on square), the next wall is heart. We’d be caught by it if we stayed 

where we are so we’ll have to do a circular movement as soon as the wall in square 

disappears so that Xera won’t move, she will just change where she’s looking. 

 

 

 

 

 

 

 

There’s also a “high level” tactic to do the second half: the group stays on square (as it’s 

the last mark to lighten) and kills Xera before it does so, doing high cleave damage and 

cleaning every shard in the area until she dies. 

Esta guide é para nos ajudar a perceber como as mecânicas da Xera podem determinar o espaço que temos 
disponível e como temos de nos mover apenas em caso de necessidade. O ideal seria ter DPS suficiente
para conseguir fazer desta forma os primeiros 50% do boss no centro da plataforma. 

Isto significa que temos de conseguir chegar aos 75% antes do spawn das primeiras orbs, isto porque
o dano letal (mecânica do shield) o vai cancelar. Temos também de conseguir chegar aos 50% antes do 
segundo spawn de orbs, isto porque aos 50% acaba a fase.

Temos de saber contudo um pequeno reposicionamento que teremos de fazer: depois do primeiro passo 
(a parede é no quadrado), a próxima parede é no coração. Iriamos ser apanhados se continuassemos 
a tankar no mesmo sítio, podemos mover-nos assim que a parede der despawn (quadrado) e ocupamos 
o lugar entre a seta e o quadrado. Permanecemos aqui até aos 50%.

EXTRAS 

Existe também uma ''strat'' possível de ser fazer na segunda metade da Xera: o grupo vai para o quadrado
e consegue skipar possivelmente um gravity well, devem ainda limpar os cristais que ali vão aparecer.
Aqui ela deve morrer.




